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FUNDACION UNIVERSITARIA COMPENSAR
VICERRECTORIA ACADEMICA
DIRECCION DE GESTION ACADEMICA
TRANSFORMACION DEL APRENDIZAJE Y CURRICULO

ORIENTACIONES PARA LA PRESENTACION Y EVALUACION DE EXPERIENCIAS DE
APRENDIZAJE EN LA SEMANA DE LA INNOVACION Y EL EMPRENDIMIENTO 2025

Contexto y justificacion:

La Fundacién Universitaria Compensar desde 2020 ha venido desarrollando una serie de
estrategias orientadas a promover y apropiar el modelo pedagdégico institucional, declarado
desde la perspectiva socio-constructivista del aprendizaje. Para ello se ha consolidado un
modelo formativo que centraliza la mirada de la didactica desde el uso de metodologias
activas de aprendizaje, orientadas al disefio y construccion de experiencias de aprendizaje,
que potencien las habilidades y competencias de los estudiantes. En los ultimos afios se han
desarrollado Proyectos de Aula, Proyectos Integradores de Competencia y Retos, que se
orientan a fortalecer la construccidon de escenarios para el aprendizaje situado y articulado
con diversos sectores productivos y empresas. El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se
reconoce a nivel institucional como una metodologia en la que los estudiantes trabajan
activamente en la planificaciéon y ejecucion de proyectos que abordan problemas del mundo
real, lo que fomenta un aprendizaje profundo y significativo (Thomas, 2000).

Desde este ano, el Campus Av. 68 se consolida como un espacio que potencia la
implementacion del modelo pedagdgico institucional, actuando como un detonador de las
experiencias de aprendizaje construidas entre estudiantes y docentes. Gracias a su
infraestructura innovadora, equipada con laboratorios, entornos colaborativos, aulas activas
y recursos tecnolégicos de ultima generacion, se habilitan condiciones reales y retadoras que
fortalecen la creacidn, desarrollo y visibilizacién de experiencias significativas de aprendizaje.
Este entorno no solo brinda el soporte fisico y tecnoldgico para el desarrollo de Proyectos de
Aula, Proyectos Integradores y Retos, sino que también se convierte en un catalizador de la
apropiacidon de tecnologias emergentes, especialmente la Inteligencia Artificial, como
herramienta para el disefio y construccion de soluciones pertinentes. Asi, los estudiantes no
solo abordan problemas reales mediante metodologias activas como el Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP), sino que lo hacen integrando el uso estratégico y ético de la |IA en sus
procesos de investigacion formativa, prototipado, andlisis de datos y generacion de
propuestas de valor.

La vision institucional del uso de la IA trasciende lo instrumental y se proyecta hacia el
desarrollo del pensamiento complejo, la creatividad y la analitica aplicada, habilidades que se
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fortalecen a través de enfoques como el design thinking. Este enfoque permite que los
proyectos de los estudiantes no solo respondan a una loégica académica, sino que se articulen
con necesidades reales del entorno productivo, social y tecnoldgico, consolidando un
ecosistema de aprendizaje situado, activo y transformador.

De esta manera, el Campus Av. 68 se posiciona como el nodo central de innovacion
pedagégica de UCompensar, donde se entretejen el modelo formativo, la tecnologia y la
inteligencia artificial para dar lugar a experiencias educativas que conectan la universidad con
el mundo real y proyectan a los estudiantes como agentes de cambio y generacion de
soluciones con impacto.

En este contexto, la Semana de la Innovacién y el Emprendimiento se ha venido consolidando
como un escenario institucional para promover el aprendizaje situado’, fortalecer la relacion
universidad-empresa y visibilizar proyectos que respondan a retos reales del entorno. A partir
de la experiencia exitosa de 2024, que contd con mas de 14.800 participantes y una sdlida
participacion de aliados estratégicos del sector productivo, se busca avanzar en la
consolidacidon de un ecosistema académico que potencie el aprendizaje a partir de la accién,
la reflexidn critica y la creacién de valor.

La Semana de la Innovacién y el Emprendimiento 2025 es un proceso de transformacion que
guia a estudiantes, docentes y emprendedores a lo largo del afio, que busca promover
espacios de aprendizaje y transferencia del conocimiento, impulsar la co-creacién, generar
inspiraciény fortalecer la conexiéon entre la comunidad académica, el sector productivoy otros
aliados estratégicos nacionales e internacionales. Por este motivo, se desarrollara a partir de
dos momentos relevantes para la socializaciéon de los procesos académicos construidos a lo
largo del ano. El primer momento es el Launch Pad (07, 08 y 09 de mayo de 2025), una
plataforma de lanzamiento interna y preparatoria de la Semana de la Innovacién y el
Emprendimiento 2025 que busca inspirar, desarrollar y fortalecer competencias del sello
institucional. Su propdsito se centra en identificar, alistar y preparar proyectos, estudiantes,
docentes y emprendedores para presentar los avances académicos del primer semestre del
ano. El segundo momento es el El Main Stage (29, 30 y 31 de octubre), que se configura como
el punto de encuentro donde las ideas dejan de ser solo conceptos y se convierten en
soluciones de alto impacto. Es la plataforma principal disefiada para consolidar y presentar
los proyectos mas destacados. Su propdésito es dar visibilidad a las iniciativas mas avanzadas,
ofrecer un espacio para la interaccion entre estudiantes, docentes, emprendedores,
empresas y expertos, y fomentar la colaboracidn que contribuya a la transformacién del
entorno académico y empresarial.

' Aprendizaje situado es un enfoque educativo que sostiene que el conocimiento se construye de manera mas
efectiva cuando se aprende en contextos reales o auténticos, vinculados a situaciones sociales, culturales y
practicas del mundo real. Implica aprender haciendo, en interaccién con otros y con el entorno.
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Ruta de innovacion y emprendimiento de la SIE 2025

La SIE 2025 es un proceso de transformacion que guia a estudiantes, docentes y emprendedores a lo largo del afo.

* Integracién de la comunidad académica con el sector
productive y el ecosistema de innovacién educativa.
« Consolidacion de proyectos con potencial de ’

escalabilidad. Vi
« Transferencia de conocimiento y fortalecimiento de la /
Fase 2: Co-creacion cultura de innovacién y emprendimiento. 4
’
’
» Transformacion de ideas iniciales en -
proyectos estructurados y viables. P -7 Main Stage
» Validacién de soluciones con realimentacién P . o o
de expertos intemnos y representantes del P « Divulgacion y visibilizacién de
sector empresarial. e resultados y buenas précticas.
+ Conexidn de los participantes con recursos e * Networking y vinculacion con el
Fase 1: Inspiracion y conocimientos avanzados. - ecosistema para el aprendizaje.
_ _. - = Definicidn de readmap para el préximo
+ Generacion de interés. e afo: Evaluacion delimpacto y
= Construccién de ideas estructuradas y / planificacién de nuevos retos.
fundamentadas,  coherentes  con  las ’ Launch Pad / Pericdo
necesidades de las empresas. 4 Académico 2025-2
+ Desarrollo de habilidades clave vinculadas al P 4 -+ Potenciacién de competencias del Sello
alas comp ias del sello institucional ’ —e Institucional, a través de certificaciones.
I3 « Desarrollo de actividades para el
7 Periodo Académico I:malec-lmiemode Qroyecms,
- + Asesorias y mentorias.
-=" 2025-1/ Launch Pad

+ Ideaciony formulacion.
* Desarrollo de experiencias y
emprendimientos en el aula.

Las experiencias de aprendizaje que emergen desde los Proyectos de Aula, Proyectos
Integradores de Competencia y Retos, deben reflejar la apropiacion del modelo didactico
institucional, la participacién activa de estudiantes en procesos de co-creacion y la
vinculacidn con necesidades reales del entorno. Estos términos de referencia tienen como
objetivo orientar a docentes y estudiantes, con respecto a criterios y parametros para la
presentacion de los retos y proyectos, en el marco del desarrollo del Launch Pad.

Objetivo: Establecer criterios para la presentacion y evaluacion de experiencias de
aprendizaje exitosas que se han desarrollado a lo largo de uno o mas periodos académicos,
enfocandose en aquellas que demuestran una apropiacion efectiva del modelo didéactico
institucional.

Este modelo prioriza metodologias de aprendizaje basadas en retos y proyectos, reflejandose
en la creacion de Proyectos de Aula, Proyectos Integradores de Competencia y Retos, que
promueven un enfoque educativo innovador, colaborativo y soportado en el uso aplicado de
la Inteligencia Artificial.

Dirigido a: Todos los docentes y estudiantes de UCompensar.
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Las Experiencias de Aprendizaje en el marco de la Semana de la Innovacion y el
Emprendimiento:

Las experiencias de aprendizaje se presentaran en cada uno de los momentos, de la siguiente
manera:

e Launch Pad (07 al 09 de mayo de 2025): Durante esta fase se socializaran los
Proyectos de Aula, PIC y Retos en diferentes espacios del Campus Av. 68 que
denominaremos Pop-up Labs, los dias jueves 08 de mayo de 2025 en las jornadas
diurna y nocturna y viernes 09 de mayo de 2025 en jornada diurna, permitiendo una
evaluacion y retroalimentaciéon temprana por parte de un comité de expertos, paresy
docentes a los proyectos presentados, de acuerdo con los criterios de evaluacién
establecidos en este documento. El objetivo es identificar iniciativas y generar
estrategias para potencializar los resultados para el Main Stage. Este espacio fomenta
la inspiracion, el trabajo interdisciplinarioy el fortalecimiento de las competencias del

sello institucional?.

e Main Stage (29 al 31 de octubre de 2025): En esta etapa culminante se presentaran
Unicamente las experiencias consolidadas y con mayor impacto en términos
pedagégicos, sociales y de articulacidon con el sector externo. Sera un espacio de
exhibicién, reconocimiento e intercambio de saberes, en el que se visibilizan los
aprendizajes significativos de los estudiantes y su capacidad de generar soluciones
pertinentes e innovadoras. Las mejores experiencias de aprendizaje tendran la
posibilidad de:

a) Interactuar con empresariosy representantes del sector real.

b) Acceder a sesiones de Express mentoring con expertos en diversas areas del
conocimiento.

c) Ganarbonos redimibles en tecnologia.

Proceso de registro de Proyectos y Retos:

1. Una vez definidos los proyectos y Retos por parte del docente, se debe registrar la
informacién en el formulario segun corresponda. Nota: es importante recordar que
cada estrategia de aprendizaje tiene su propio formulario en tanto les corresponden
criterios especificos.

e Registro de Proyectos de Aula: https://forms.office.com/r/iBu6Xtxee?7

e Registro de Proyectos Integradores de Competencia:
https://forms.office.com/r/495MdFGbOP

2 Competencias del sello institucional: Innovacién y Creatividad; Innovacién tecnolégica y digital; Habilidades
para la productividad; Bienestar Integral.
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e Registro de Retos: https://forms.office.com/r/Q17Zuy2CVa
Fecha maxima de registro: 25 de abril de 2025.

Formatos de Participaciéon: Pop-up Labs

Los Pop-up Labs se establecen como escenarios para la socializacion de proyectos y retos en
diversas modalidades, que permitan comunicar de manera adecuada y pertinente los
procesos, resultadosy productos de las experiencias de aprendizaje. En este contexto, se han

establecido los formatos de Pop-Up Labs de la siguiente manera:

Nombre del
Formato

Descripcion

Espacio sugerido en el
campus

Galeria de
Proyectos Visuales

Presentacion tipo exposicidon con afiches,
renders, maquetas o pdsters académicos.

Zona de Exposiciones /
Edulab 360

DemolLab

Demostracién en vivo de productos o
prototipos tecnoldgicos o fisicos
funcionales.

Laboratorio de
Prototipado /
Laboratorios de
Ingenieria

Simulador en
Accién

Presentacion de proyectos que involucran
simulaciones, softwares o anélisis de
datos.

Wow Room /
Laboratorio de Datos

Escena Viva

Presentacion de soluciones aplicadas al
entorno social o educativo.

Maloca / Espacio CRAI

Podcast Lab

Presentacion de pddcasts educativos,
relatos sonoros o investigaciones
grabadas.

Laboratorio de
Produccién Sonora

Panel Exprés

Mini-presentaciones de proyectos de aula
seguidas de preguntas rapidas de
asistentes o jurados.

Sala de eventos / Wow
Room / Aulas
magistrales

Presentaciones interactivas de proyectos

Laboratorio de Datos /

cuestionarios).

Explora 1A con aplicaciones de inteligencia artificial. | Laboratorio loT / CRAI
. Formato para proyectos con interaccion Zona de Coworking /
Estacion . s .
. directa del publico (juegos, app demos, CRAIl /Zona de
Interactiva

Exposicion Piso 1

Finanzas en Accién

Presentacion de simulaciones financieras,
estudios de viabilidad, analisis de mercado
o0 modelos de negocio desarrollados por
los estudiantes.

Laboratorio Financiero
(Piso 5, Campus Av. 68)

De manera posterior alregistro de los proyectosy retos, el dia 29 de abril de 2025 se compartira

el cronogramay los espacios asignados para la presentacion de cada proyecto o reto.
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Criterios de Evaluacion:

Proyectos de Aula:

1. Innovacién y aplicabilidad: Originalidad del proyecto, integracion de ideas o
tecnologias novedosasy la viabilidad dentro del contexto en el que se desarrolla.

2. Impacto y valor agregado: Aporte del proyecto a una organizacién, comunidad o
sector, asi como su capacidad para resolver problemas o mejorar condiciones
existentes.

3. Estructura y claridad conceptual: Coherencia del proyecto, su fundamentacién
tedricay la claridad en sus objetivos y conceptos clave.

4. Uso de tecnologia y colaboracion estratégica: Integracion de herramientas
innovadoras y la participacién activa de empresas, comunidades o actores

estratégicos en su desarrollo.
5. Tematica 2025: IA aplicada en UCompensar: Se reconocera el uso de Inteligencia
Artificial como recurso estratégico para potenciar los resultados.

Anexo 1: Proyectos de aula: Rubrica - criterios de evaluacién

Proyectos Integradores de Competencia:

1. Innovacién y aporte de valor: El proyecto ofrece una solucién creativa y relevante a
un problema u oportunidad, aportando mejoras significativas a una empresa, sector o
comunidad.

2. Analisisy aplicabilidad en el contexto: Claridad en la identificacidon de necesidades,
problemas o intereses delentornoy la viabilidad del proyecto en términos de recursos,
tiemposy capacidad de implementacién.

3. Uso de tecnologia y metodologias innovadoras: Integracion de herramientas,
enfoques o tecnologias que potencien el desarrollo y los resultados del proyecto.

4. Colaboracion y enfoque interdisciplinario: Articulacién efectiva entre empresas,
comunidades y el entorno académico, asi como la integracién de diversas disciplinas
y conocimientos en el proceso.

5. Tematica 2025: Inteligencia Artificial: Se reconocera el uso de Inteligencia Artificial
como recurso estratégico para potenciar los resultados.

Anexo 2: Proyectos Integradores de Competencia - criterios de evaluacion

Retos:

1. Creatividad e innovacion: Originalidad de la solucién propuesta y su capacidad para
aportar enfoques novedosos al reto planteado.

2. Impacto y aplicabilidad: Es una solucién viable dentro del contexto del reto y aporta
mejoras significativas a una empresa, comunidad o sector.
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3. Uso estratégico de tecnologia y metodologias: Integracion de herramientas
tecnoldgicas, métodos innovadores o enfoques que potencien la efectividad de la
solucioén.

4. Colaboracion y transferencia de conocimiento: Nivel de articulacién entre la
universidad y actores clave (empresas, comunidades, organizaciones) para garantizar
sinergias y co-creacion.

5. Tematica 2025: Inteligencia Artificial: Se reconocera el uso de IA como recurso
estratégico para el desarrollo del reto.

Anexo 3: Retos: Rubrica — criterios de evaluacion

Contacto:

Transformacion del Aprendizaje y Curriculo

Lider: Gustavo Adolfo Gil Angel - gagila@ucompensar.edu.co

Especialista en Curriculo: Angie V. Plazas V — avplazasv@ucompensar.edu.co
Especialista en Curriculo: Camilo Arturo Contreras — cacontrerast@ucompensar.edu.co
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Anexo 1: Proyectos de aula: Rubrica - criterios de evaluacion
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Innovacién y
aplicabilidad

original, con ideas
o tecnologias
novedosas y
completamente
viable.

algunos
elementos

originales, viable
en su contexto.

Criterio Excelente (4) Bueno (3) Aceptable (2) Insuficiente (1)
Propuesta
altamente Propuesta con Propuesta

parcialmente

en innovacién y
aplicabilidad.

original, limitada

Falta de
originalidad o
viabilidad clara en
la propuesta.

Genera un valor
claroy

Aporta mejoras

Valor agregado

No se evidencia

o un aporte
Impacto y valor | significativo para | relevantes con moderado y relevante o
agregado una organizacidén, | claridad en su parcialmente .

. L . e solucidn
comunidad o aplicacion. identificado.
concreta.
sector.
El proyecto Estructura
Estructura presenta una Buena estructura comprensible, Estructura débil,
. E estructura sélida, | yclaridad enla pero con confusa o sin
claridad , . .
coherentey muy | mayoria de los | debilidades en su claridad
conceptual . .
bien conceptos. coherencia o conceptual.
fundamentada. justificacion.
Integra de forma Integra tecnologia
Uso de sobresaliente & g

Uso basico de

No se integra

objetivos del
proyecto.

. . y actores , Lo
tecnologiay herramientas . tecnologia o tecnologia ni
‘2 . estratégicos de . L
colaboracion tecnoldgicas y manera colaboracién colaboracién
estratégica alianzas limitada. significativa.
. adecuada.
estratégicas.
Utiliza IA de
manera .
e L Mencion
Tematica 2025: estratégicay Incluye IA como - .
. ) superficial o poco | No se considera
IA aplicada en claramente herramienta
. ) clara del uso de el uso de IA.
UCompensar articulada con los | complementaria.

IA.
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Anexo 2: Proyectos Integradores de Competencia — criterios de evaluacion
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Innovacién y
aporte de valor

creativa y de
gran relevancia,
con alto valor
agregado.

innovadora y

relevante, con

buen nivel de
aporte.

innovadora y con
valor agregado
moderado.

Criterio Excelente (4) Bueno (3) Aceptable (2) Insuficiente (1)
Propone una
P ., Presenta una .,
solucién L, Solucién .,
solucion . Solucién poco
altamente parcialmente

creativa o sin
aporte
significativo.

Demuestra un
analisis profundo

Buen andlisis

Analisis de contexto

No se identifica

tecnologiay
metodologias
innovadoras

tecnologias y
metodologias
que potencian
los resultados.

tecnologiay
metodologias de

forma adecuada.

de tecnologias o
metodologias
innovadoras.

Andlisis y contextual y - adecuadamente
- del contextoy L superficial o con .
aplicabilidad en viabilidad , S el contexto ni la

una alta vacios, aplicabilidad L
el contexto L demostrada en . viabilidad del
viabilidad en su , limitada.
. ., su mayoria. proyecto.
implementacion.
Integra de forma
Uso de sobresaliente Integra Uso bdsico o parcial No se utilizan

herramientas o
metodologias
innovadoras.

Colaboracion y
enfoque
interdisciplinario

Evidencia un
trabajo
articulado entre
disciplinas,
actores externos
y academia.

Buena
articulacién
interdisciplinaria
y colaboracién
con actores
externos.

Colaboracién o
interdisciplinariedad
limitada o poco
clara.

No se evidencia
colaboracién
externa ni
enfoque

interdisciplinario.

Tematica 2025:
Inteligencia
Artificial

El uso de IA esta
claramente
integrado como
recurso central y
estratégico.

Incluye IA como
apoyo en el
desarrollo del
proyecto.

Mencién poco clara
0 uso secundario de
IA.

No se contempla
el uso de IA.

Semanadela, ,

ANOYQC IoN

fundacion
universitaria

{} y el emprendimiento




Anexo 3: Retos: Rubrica — criterios de evaluacion
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Criterio Excelente (4) Bueno (3) Aceptable (2) Insuficiente (1)
Solucién ., . Solucién con .
Solucién creativa Solucién poco
altamente elementos -
. . . . y novedosa, . original o
Creatividad e original, creativa creativos . .
. ., . . responde o convencional sin
innovacion y disruptiva limitados, . L
adecuadamente . innovacion
frente al reto parcialmente .
al reto. evidente.
planteado. novedosa.
Propuesta con
. N Impacto
impacto Buena viabilidad y . .
o . moderado y No se evidencia
Impacto y significativo y mejora relevante . .
- viabilidad impacto o
aplicabilidad completamente en el contexto . DL
. parcialmente aplicabilidad real.
viable en el planteado.
demostrada.
contexto del reto.
Uso destacado de .
, Integracion . . .
L. tecnologias y Uso basico o No se integra
Uso estratégico , adecuada de . .
. metodologias que , parcial de tecnologia ni
de tecnologiay . tecnologiay , .
" mejoran , tecnologia o metodologias
metodologias . metodologias , .
sustancialmente . metodologias. innovadoras.
innovadoras.
los resultados.
Articulacion
No hay
fuerte con

Colaboraciény
transferencia de
conocimiento

actores clave, con

evidencia clara de
co-creaciény
transferencia.

Colaboracién
efectiva con
actores externos
y academia.

Colaboracién
puntual o
limitada con
actores externos.

colaboracién ni
transferencia de
conocimiento
visibles.

Tematica 2025:
Inteligencia
Artificial

IA utilizada como
recurso central
para la solucion

del reto, con alto

impacto
estratégico.

IA integrada
como parte
importante del
desarrollo de la
solucién.

Mencién
superficial o poco
articulada del uso

de IA.

No se contempla
elusodelAenla
propuesta.
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